MIR przytowy

MONITOROWANIE PRZYLOWOW

Instrukcja - wersja 0.9.26

1. Polityka prywatnosci
1.1. Zbieranie danych
Aplikacja nie gromadzi zadnych danych osobowych uzytkownikow.

Aplikacja zbiera nastepujgce informacje o rejsach rybackich: trasa rejsu, uzywane narzedzia, przytowy
i pofowy, pogoda i dodatkowe obserwacje, pozycje pustych zaczepdw przy tratowaniu odpaddéw oraz
wytowione odpady.

Przytowy, dodatkowe obserwacje i wytowione odpady sg dokumentowane za pomocg zdjec.
Dodatkowo zdjecie poktadu statku jest wymagane przy rozpoczynaniu rejsu dla tratowania odpadow.

Ponadto, ze wzgleddw diagnostycznych, rejs jest uzupetniany o informacje o modelu urzgdzenia oraz
wersjach systemu i aplikacji.

1.2. Przesytanie danych
Aplikacja przesyta zebrane dane o rejsach do MIR-PIB w celu dalszej analizy.
1.3. Dostep do danych

Organizacje rybackie majg prawo wgladu do danych o rejsach przekazanych do MIR-PIB. Mogg
rowniez zleca¢ wprowadzenie poprawek.

1.4. Uzywanie aplikacji
Korzystajac z aplikacji uzytkownik wyraza zgode na gromadzenie i wysytanie danych o rejsach.

Wprowadzane dane muszg by¢ prawdziwe. Wpisywanie i wysytanie fatszywych danych jest
zabronione.

2. Cykl pracy

Uzytkowanie aplikacji polega na cyklicznym wykonywaniu nastepujacych dziatan: rozpoczecie
nowego rejsu, zdefiniowanie zdarzer podczas rejsul, podsumowanie rejsu? oraz wystanie rejsu do
MIR-PIB w celu dalszej analizy.

Rejs nie musi by¢ przesytany do MIR-PIB natychmiast po wykonaniu. Mozliwe jest pominiecie etapu
przesytania i rozpoczecie kolejnego rejsu. W tym przypadku wykonane rejsy beda przechowywane w
pamieci urzgdzenia, dopdki nie zostang przestane do MIR-PIB. Zatem rejsy mogg by¢ wykonywane
bez przesytania tak dtugo, jak pozwala na to dostepna pamie¢ w urzadzeniu. Pamieé jest

1 Tzn. opisanie uzywanych narzedzi, potowdw, przytowdw, pogody i dodatkowych obserwacji, pustych
zaczepow i wytowionych odpadéw
2 Uzupetnienie informacji o potowach lub tgcznej masie wytowionych odpadéw
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wykorzystywana przede wszystkim przez zdjecia wykonywane podczas rejsu — pozostate parametry
rejsu nie zajmujg wiele miejsca w pordwnaniu ze zdjeciami.

Przesytanie rejséw mozina rozpoczgé w dowolnym dogodnym momencie. Warto tutaj wzig¢ pod
uwage sposob transmisji danych — przesytanie danych przez operatora telekomunikacyjnego moze
wigzac sie z dodatkowymi kosztami, podczas gdy skorzystanie z domowej sieci Wi-Fi jest wliczone w
koszt dostawy Internetu do domu.

Po pomysinym przestaniu rejsow do MIR-PIB ich dane sg automatycznie kasowane z pamieci
urzgdzenia, a dodatkowo na konto pocztowe uzytkownika® wysytane jest krdtkie podsumowanie
przestanych danych.

Przesytanie rejséw moze by¢ przerwane w dowolnym momencie i nie wigze sie z utratg danych. W
takiej sytuacji czes¢ informacji o rejsie jest nadal przechowywana w pamieci urzadzenia, podczas gdy
reszta danych znajduje sie juz na serwerze MIR-PIB. Kolejna operacja przesytania rejséw wznawia
transmisje danych w miejscu przerwania poprzedniej operacji.

2.1. Rozpoczynanie rejsu

Aby rozpoczaé rejs nalezy wpisa¢ oznake rybackg statku (rys. 1a.2)?, port poczatkowy (rys. 1a.3),
wybraé rodzaj rejsu (rys. 1a.5) i nacisngé przycisk ,Start” (rys. 1a.6). Nazwa portu jest automatycznie
uzupetniana przy wpisywaniu, ale moze rowniez zosta¢ wybrana z listy (rys. 1a.4). W przypadku rejsu
dla tratowania odpaddéw nalezy dodatkowo okresli¢ dtugo$¢ statku (rys. 1b.1). Jesli aplikacja
przechowuje juz wykonane wczesniej (lecz nie wystane) rejsy, to zamiast rozpoczynaé¢ nowy rejs
mozna przej$¢ do wysytania zakonczonych rejséw za pomocg przycisku z rys. 1a.1.
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Rozpoczecie rejsu wymaga dodatkowo wyrazenia zgody na pobieranie wspétrzednych GPS oraz
wytaczenie optymalizacji baterii dla aplikacji MIR przytowy®. Pozwoli to aplikacji na przebywanie w

3 0 adresie e-mail podanym jako login

4 Notacja rys. X.Y oznacza wskazéwke o numerze Y na rysunku X

5 Wytaczenie optymalizacji baterii jest konieczne, aby umozliwié aplikacji pobieranie wspétrzednych w trakcie
catego rejsu



stanie uspienia podczas $ledzenia rejsu i wybudzanie na chwile w regularnych odstepach czasu w celu
zapisania biezgcego potozenia. Warto zaznaczyé, ze wytgczenie optymalizacji baterii nie ma zadnego
wplywu na dziatanie pozostatych aplikacji w telefonie.

Wyrazenie zgody na pobieranie wspotrzednych GPS jest jednorazowe i wymagane przy rozpoczeciu
rejsu po raz pierwszy. W tym celu wystarczy wcisng¢ przycisk ,,ZEZWOL” (rys. 2.1), a nastepnie
przycisk ,,OK” (rys. 3.1).

© "4 57%u 11:45 © "4 57%u 11:46

Zezwolié aplikacji © AKTYWACJA GPS

MIR przytowy na
dostep do informacji
o lokalizacji tego

GPS jest wytaczony. Czy cheesz wigczyé GPS?

urzadzenia?

obmMow ZEZWOL

rys. 2 rys. 3

Nastepnie nalezy wtgczyé w urzadzeniu GPS, przy czym jest to konieczne dla kazdego nowego rejsu,
o ile w chwili rozpoczynania rejsu GPS byt wytgczony. Procedura witgczenia GPS zalezy od wersji
systemu Android i przyktadowo moze polegac na przetaczeniu przycisku lokalizacji (rys. 4.1) i wyborze
wysokiej doktadnosci dla trybu lokalizacji (rys. 4.2).
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Po aktywacji GPS nalezy wytaczyé optymalizacje baterii, ale wymagane jest to tylko raz podczas
rozpoczynania pierwszego rejsu i sprowadza sie do nacisniecia przycisku ,,OK” (rys. 5.1) i przycisku
LZEZWOL” (rys. 6.1)
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2.2. Sledzenie i edycja rejsu

Po rozpoczeciu rejsu aplikacja przechodzi w tryb sledzenia i edycji, pokazujac trajektorie statku na
mapie (rys. 7.6). Dodatkowo na ekranie urzadzenia wyswietlana jest oznaka rybacka statku
(rys. 7.1), biezagce wspotrzedne (rys. 7.2) i czas rejsu w godzinach i minutach (rys. 7.3). Rozwijane
menu (rys. 7.4) zawiera opcje do zakonczenia/anulowania rejsu oraz edycji ustawien. Przycisk z rys.
7.5 stuzy do wycentrowania mapy na biezgcej pozycji statku, natomiast przycisk ,+” (rys. 7.7)
wyswietla/ukrywa dodatkowe przyciski do definiowania zdarzen podczas rejsu (rys. 8a i rys. 8b).
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Rejs dla tratowania odpaddéw rozpoczyna sie od wykonania zdjecia poktadu statku, a dodatkowo
wyswietla strefe tratowania (rys. 8b.1), wyznaczang w zaleznosci od dtugosci statku:

e do 3 Mm od brzegu dla statkéow krétszych od 12 m,
e 0od3 Mmdo6 Mm od brzegu dla statkdw od 12 m do 18 m,
e 0od6 Mmdo 12 Mm od brzegu dla statkéw nie krétszych niz 18 m.

Wstepnie przycisk ,,+” jest niewidoczny do czasu zakoriczenia kalibracji GPS i pobrania poczgtkowej
pozycji statku. Od tego momentu mozliwe jest definiowanie zdarzen, przy czym zalezg one od rodzaju
rejsu:

Zdarzenie Rodzaj rejsu Uwagi
obserwacja® przytowy, odpady rys. 8a.1, rys. 8b.2
potéw przytowy rys. 8a.2
przytéw przytowy rys. 8a.3
pogoda przytowy, odpady rys. 8a.4, rys. 8b.3
tratfowanie narzedziem przytowy rys. 8a.5
wybieranie narzedzia przytowy rys. 8a.6
tratowanie odpadow odpady rys. 8b.4

Po rozpoczeciu tratowania odpadéw dostepne sg dodatkowe zdarzenia: pusty zaczep (rys. 9b.4) oraz
wybieranie odpaddw (rys. 9b.5).

Obserwacja, pogoda, przytow, potédw, pusty zaczep i wybieranie odpaddéw s3 zdarzeniami
punktowymi, reprezentowanymi na trajektorii statku za pomocg markeréw (odpowiednio: rys. 9a.1,
rys. 9a.3, rys. 9a.4, rys. 9a.5, rys. 9b.3 i rys. 9b.2). Klikniecie na marker pozwala na ponowng edycje
zdarzenia. W przypadku, gdy markery sg potozone blisko siebie, w celu wyboru wtasciwego zdarzenia
mozna przyblizy¢ mape (co pozwoli zwiekszy¢ odstepy pomiedzy markerami) albo klika¢ wielokrotnie
na grupe markeréw, az do wyboru wtasciwego zdarzenia’.
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Tratowanie narzedziem, wybieranie narzedzia i tralowanie odpaddéw sg operacjami rozciggnietymi w
czasie. Tratowanie narzedziem rozpoczyna sie od nacisniecia przycisku z rys. 8a.5. Wdwczas
wyswietlany jest przycisk do zakonczenia tratowania (rys. 9a.7), a trajektoria statku jest rysowana
jako pogrubiona linia w kolorze niebieskim (rys. 9a.6). Klikniecie na pogrubiony fragment trajektorii
umozliwia ponowng edycje parametréw tratowania. Po zakonczeniu tratowania automatycznie
tworzone jest zdarzenie pogody (do uzupetnienia).

Procedura dla wybierania narzedzia i tratowania odpaddéw jest analogiczna jak dla tratowania
narzedziem, tylko trajektoria jest rysowana w kolorze:

e zielonym dla wybierania narzedzia (rys. 9a.2),
e pomaranczowym dla tratowania odpaddw (rys. 9b.1)

Operacja wydawania narzedzia poczatkowo jest ukryta, ale mozna jg wigczy¢ w ustawieniach
zaawansowanych (2.2.9). Trajektoria dla wydawania narzedzia jest czerwona.

2.2.1. Pogoda

Zdefiniowanie pogody wymaga okreslenia kierunku wiatru w stopniach (rys. 10.2) oraz sity wiatru
(rys. 10.4) i stanu morza (rys. 10.5) w skali Beauforta. Kierunek wiatru mozna réwniez wybrac z listy
(rys. 10.3).
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Przycisk ,,OK” (rys. 10.6) stuzy do zapisania zmian w zdarzeniu (pogodzie) i pozostaje nieaktywny do
czasu poprawnego wprowadzenia wszystkich wymaganych parametréw zdarzenia. Przycisk ,Skasuj”
(rys. 10.7) kasuje zdarzenie, a przycisk ,X” (rys. 10.1) zamyka okno edycji zdarzenia®. Zachowanie
przyciskow ,0K”, ,Skasuj” i ,X” analogiczne dla pozostatych zdarzen (potowdw, przytowdw,
obserwacji, narzedzi, pustych zaczepdéw, wybierania i tratowania odpaddw).

2.2.2. Obserwacja

8 Zamkniecie okna edycji dla tworzonego zdarzenia oznacza jego skasowanie (gdyz zdarzenie nie zostanie
zapisane), natomiast zamkniecie okna edycji dla istniejgcego zdarzenia (dodanego juz wczesniej) skutkuje
odrzuceniem ewentualnych modyfikacji zdarzenia (zdarzenie jest przywracane do stanu poprzedzajacego
edycje).



Pojedyncze zdarzenie obserwacji moze zawieraé wiele zaobserwowanych obiektéw. Aby dodaé nowy
zaobserwowany obiekt najpierw nalezy wpisa¢ jego nazwe® (rys. 11.1), orientacyjnie okreéli¢ liczbe
sztuk (rys. 11.2), a nastepnie nacisngc¢ przycisk ,,+” (rys. 11.3).

Zaobserwowane obiekty s3 wyswietlane w dolnej czesci okna edycji zdarzenia. Kazdy taki obiekt (rys.
11.4) zawiera:

e przycisk aparatu (rys. 11.5) stuzgcy do uruchomienia aparatu i wykonania zdjecia obiektu?®,
e informacje o obiekcie zawierajaca jego nazwe i liczbe sztuk (rys. 11.6),

e miniaturke zdjecia obiektu (rys. 11.7)%,

e przycisk X" (rys. 11.8) kasujacy zaobserwowany obiekt.

Uwaga: nie jest mozliwe dodanie dwdch zaobserwowanych obiektéw o tej samej nazwie w
pojedynczym zdarzeniu. Zatdzmy, ze w poblizu todzi pojawity sie dwie foki. Mozna utworzy¢ dla nich
pojedyncze zdarzenie obserwacji, zawierajace jeden obiekt o nazwie ,foki” z liczbg sztuk réwng 2 i
wspdlnym zdjeciem. Ale mozliwe rowniez jest utworzenie dwdch osobnych obserwacji - po jednej dla
kazdej z fok. Wtedy obserwacja bedzie zawiera¢ obiekt o nazwie ,foka” z liczbg sztuk rowng 1 i
zdjeciem wybranej foki.
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Wykonanie zdjecia dla zaobserwowanego obiektu nie jest obowigzkowe.
2.2.3. Potow

Zdarzenie potowu zawiera liste ztowionych gatunkéw ryb wraz z ich masg lub liczbg sztuk. Mozliwe
jest definiowanie potowu z pustg listg (np. gdy po wybraniu narzedzia w sieci nie byto zadnej ryby).

Aby dodac¢ gatunek do potowu nalezy wpisaé nazwe gatunku w polu z rys. 12.2 i klikngé przycisk ,,+"
(rys. 12.1). Gatunek mozna rowniez wybrac z listy (rys. 12.3).

9 Np. foka, kormoran itp.
10 Aby zmienié zdjecie obiektu nalezy ponownie kliknaé na przycisk aparatu
11 Klikniecie na miniaturke powoduje wyswietlenie petnego zdjecia
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Ztowione gatunki sg wyswietlane w dolnej czesci okna edycji potowu (rys. 12.4). Wpis dla kazdego
ztowionego gatunku zawiera jego nazwe (rys. 12.5) oraz mase lub liczbe sztuk (rys. 12.6). Przycisk ,X”
(rys. 12.7) pozwala usungé gatunek z potowu.

Nie jest mozliwe wielokrotne dodanie tego samego gatunku do potowu. Gatunek jest dodawany tylko
raz, a wartos$¢ liczbowa (rys. 12.6) okresla tgczng mase/liczbe sztuk dla gatunku.

2.2.4. Przytéw

Definiowanie przytowu rozpoczyna sie od wyboru jego rodzaju (rys. 13.1). W zaleznosci od rodzaju
przytowu, w dolnej czesci okna edycji zdarzenia, wyswietlana jest wymagana liczba zdje¢ do
wykonania (rys. 13.2).
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Kazde zdjecie zawiera krétki opis ujecia (rys. 13.4) oraz miniaturke (rys. 13.5). Klikniecie miniaturki
powoduje wyswietlenie podgladu zdjecia. Aby wykona¢ zdjecie nalezy nacisng¢ przycisk aparatu
(rys. 13.3).

2.2.5. Tratowanie i wybieranie narzedzia

Przycisk z rys. 8a.5 (odpowiednio rys. 8a.6) umozliwia rozpoczecie tratowania (odp. wybierania
narzedzia). Tratowanie/wybieranie narzedzia jest kontynuowane az do chwili nacisniecia przycisku
konczacego operacje dla narzedzia, umieszczonego w lewym dolnym rogu ekranu (rys. 14.1).
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Uwaga: w trakcie tratowania/wybierania narzedzia nadal mozliwe jest definiowanie innych zdarzen
(pogody, obserwacji, potowdw i przytowdw). Parametry uzytego narzedzia sy uzupetniane dopiero po
zakonczeniu tratowania/wybierania.

Edytowanie zdarzenia dla tratowania/wybierania narzedzia nalezy zaczag¢ od wyboru rodzaju
narzedzia (rys. 15.1i rys. 16a.1). Nazwe narzedzia mozna wpisa¢ w polu tekstowym lub wybrac z listy
(rys. 15.2 i rys. 16a.2). Wpisywanie moze by¢ szybsze, dzieki zastosowaniu autouzupetniania.

W zaleznosci od rodzaju narzedzia wyswietlane sg jego dodatkowe parametry. Wszystkie pola
pokreslone czerwonymi liniami muszg zosta¢ uzupetnione poprawnymi wartosciami. Opcjonalnie
mozna zdefiniowad gtebokos¢ towiska, zaznaczajgc pole wyboru (rys. 15.6 i rys. 16a.6).

Wybierane narzedzia mogg byé ztozone z wielu sieci/sznuréw/putapek o rézinych parametrach.
Dodawanie nowej sieci/sznura/putapki umozliwia przycisk ,+” (rys. 16b.1), a do kasowania stuzy
przycisk ,X” (rys. 16b.3), przy czym narzedzie musi mie¢ zdefiniowang przynajmniej jedng
sie¢/sznur/putapke, a jej parametry (rys. 16b.2) muszg by¢ okreslone.

Wypetnianie parametréw narzedzia bywa czasochtonne, co moze by¢ ucigzliwe, gdy narzedzie jest
stosowane wielokrotnie. W tym przypadku mozna zdefiniowaé profil z parametrami narzedzia,
wpisujgc nazwe profilu (rys. 15.4 i rys. 16a.4) oraz klikajgc przycisk z ikong otéwka (rys. 15.3 i rys.
16a.3), stuzacy do zapisania profilu. Chcgc ponownie wykorzystad istniejgcy profil narzedzia wystarczy
wpisaé jego nazwe (rys. 15.4 i rys. 16a.4) lub wybrac¢ profil z listy (rys. 15.5 i rys. 16a.5), a wtedy
wszystkie parametry narzedzia zostang wczytane z profilu.
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rys. 15 rys. 16a rys. 16b

Po zakonczeniu tratowania/wybierania narzedzia automatycznie generowane jest zdarzenie do
okreslenia pogody.

2.2.6. Tratowanie odpadéw

Tratowanie odpaddéw rozpoczyna sie po nacisnieciu przycisku rys. 8b.4 i jest kontynuowane az do
chwili nacisniecia przycisku konczgcego operacje (rys. 9b.6). W trakcie tratowania odpadéw mozliwe
jest definiowanie punktowych zdarzen dla pustego zaczepu (przycisk rys. 9b.4) oraz wybierania
odpadow (przycisk rys. 9b.5).

Po zakonczeniu tratowania odpaddéw wyswietlane jest podsumowanie z czasem tratowania, liczbg
pustych zaczepdw i wybran odpadoéw (rys. 17.1) oraz miejscem na opcjonalng notatke (rys. 17.2).

& 0P Q © " 77% i 09:09

Rejs MIR-1
@ 54°21'48'N

Jastarnia

TRALOWANIE ODPADOW

Czas tralowania

Liczba pustych zaczepow:

Liczba wybrari odpadéw:

(2)

Notatka:

Skasuj
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2.2.7. Pusty zaczep

Zdarzenie dla pustego zaczepu jest definiowane podczas tratowania odpadéw. Skasowanie zdarzenia
tratowania odpadéow powoduje jednoczesne skasowanie wszystkich pustych zaczepdw, zgtoszonych
podczas tego tratowania. Pusty zaczep moze by¢ opisany przez opcjonalng notatke (rys. 18.1).

® 0P Q © "W 77% i 09:09

Rejs MIR-1
® 54°21'47°'N 19°0'52°E

Jastarnia

PUSTY ZACZEP

Notatka:

Skasuj

Nowy Dwér
Gdariski

rys. 18
2.2.8. Wybieranie odpadéw

Zdarzenie dla wybierania odpadéw jest definiowane podczas tratowania odpadéw. Analogicznie do
pustych zaczepow, skasowanie zdarzenia tratowania odpadéw skutkuje jednoczesnym skasowaniem
wszystkich wybran odpaddw, zgtoszonych podczas tego tratowania.

Q O % 77%u 09:14

WYBIERANIE ODPADOW

Rodzaj: o sieci wiéczone = 9
| Neoe: © 2.
O O odpaay:

0] sieci stawne e

]

n naturalne zaczepy
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Blotnik Drewnica
GI™le

rys. 19

11



Pojedyncze zdarzenie wybierania odpaddw moze zawiera¢ informacje o wielu odpadach. Aby doda¢
nowe odpady nalezy najpierw wpisac ich rodzaj (rys. 19.1) lub wybrac¢ rodzaj odpadow z listy (rys.
19.2), okresli¢ mase odpadow (rys. 19.3), a nastepnie nacisngc¢ przycisk ,,+” (rys. 19.4).

Wybrane odpady sg wyswietlane w dolnej czesci okna edycji zdarzenia (rys. 19.5). Kazdy taki odpad
zawiera:

e przycisk aparatu (rys. 19.6) stuzacy do uruchomienia aparatu i wykonania zdjecia odpadéw,
e informacje o rodzaju odpaddw i ich masie (rys. 19.7),

e miniaturke!? zdjecia odpaddw (rys. 19.8),

e przycisk X" (rys. 19.9) kasujacy odpady.

Zdjecia odpaddéw sg obowigzkowe. Zdarzenie musi mie¢ zdefiniowany przynajmniej jeden rodzaj
odpaddw. Mozliwe jest wielokrotne definiowanie odpaddéw tego samego rodzaju.

2.2.9. Ustawienia zaawansowane

Ustawienia zaawansowane s3 dostepne z rozwijanego menu (rys. 7.4) i pozwalajg okresli¢ typ mapy*?
i doktadnos¢ probkowania GPS (rys. 20.1), odstepy czasowe pomiedzy pobieraniem sygnatu GPS
(rys. 20.3) oraz dodatkowe widoczne przyciski (rys. 20.4).

Q © ' 100% 0@ 11:43 Q O "% 92%0@ 10:14

R-1 v

USTAWIENIA 34N19234E  © oh2m

Typ mapy: normalna v

Probkowanie GPS: normalne  ~

9 Asynchroniczne oczekiwanie na wspélrzedne

Interwat GPS dla narzedzia:

‘wia tacha

5 0

Widoczne przyciski:
PraY! Jantar @
Mikoszewo Lesniczowka
Anulyj rejs Wydawanie narzedzia 6"“

Zakoficz rejs @
o 000 ©
zbiska

rys. 20 rys. 21

Wieksza doktadnosé¢ prébkowania GPS jest osiggana poprzez wielokrotny odczyt wspétrzednych GPS,
a nastepnie ich usrednianie. Interwaty czasowe przy probkowaniu GPS sg wyrazone w notacji mm:ss**
i okreslajg czas us$pienia urzadzenia pomiedzy wyznaczaniem kolejnych pozycji statku. Domyslny
interwat dla rejsu wynosi 10 minut, natomiast przy tratowaniu, wydawaniu i wybieraniu narzedzia
oraz tratowaniu odpadow wspoétrzedne sg pobierane dwukrotnie czesciej (co 5 minut). Zwiekszenie
interwatéw pozwala ograniczy¢ zuzycie baterii w urzadzeniu, ale jednocze$nie zmniejsza doktadnos¢
wyznaczania trajektorii statku, wiec jest zalecane tylko w ostatecznosci.

12 Klikniecie na miniaturke powoduje wyswietlenie zdjecia odpadéw
13 Mapa moze by¢ normalna, satelitarna, terenowa lub hybrydowa
14 Gdzie mm oznacza liczbe minut, a ss liczbe sekund
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Asynchroniczne oczekiwanie na wspodtrzedne GPS (rys. 20.2) oznacza, ze aplikacja, podczas
okresowego wybudzania ze stanu uspienia, probuje pobraé wspotrzedne GPS do skutku. System
Android przydziela 10 sekund na realizacje tego zadania. Jesli nie uda sie pobra¢ wspoétrzednych w
przewidzianym czasie, to system wyswietla komunikat o braku odpowiedzi ze strony aplikacji,
umozliwiajac jej zamkniecie. Wytgczenie asynchronicznego oczekiwania na wspoétrzedne GPS pozwala
unikng¢ komunikatéw systemowych, ale jednoczesnie nie daje gwarancji pobrania wspdtrzednych
przy kazdym wybudzeniu, co moze prowadzi¢ do utraty (czesSci) trajektorii statku. Decyzje o
wyltgczeniu opcji warto zatem poprzedzi¢ testami, gdyz efekty moggy sie rézni¢ w zaleznosci od
urzadzenia.

Dodatkowe widoczne przyciski stuzg do anulowania rejsu (rys. 21.1), zakoriczenia rejsu (rys. 21.2)
oraz rozpoczecia wydawania narzedzia (rys. 21.3).

2.3. Podsumowanie rejsu

W podsumowaniu rejsu nalezy wpisac port koncowy (rys. 22.1 i rys. 23.1) lub wybra¢ port z listy (rys.
22.2irys. 23.2). Pozostate parametry podsumowania zalezg od rodzaju rejsu.

o P B © "4 100% @ 12:36 VN 2 © "4 100% @ 12:37
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Skasuj

H 3. PRZESYLANIE REJSOW

rys. 22 rys. 23

W przypadku rejsu z przytowami mozna opcjonalnie uzupetni¢ dane o potowach, o ile potowy nie byty
okreslane na biezgco w trakcie trwania rejsu.

Aby doda¢ gatunek do potowu nalezy najpierw wpisa¢ nazwe gatunku (rys. 22.4) lub wybrac¢ gatunek
z listy (rys. 22.5), klikng¢ przycisk ,+” (rys. 22.3) i okresli¢ tgczng mase lub liczbe sztuk (rys. 22.6).
Potowy sg wyswietlane w dolnej czesci podsumowania rejsu i zawieraja:

e nazwe gatunku (rys. 22.7),
e t3czng mase lub liczbe sztuk (rys. 22.8),
e przycisk ,X” (rys. 22.9) do kasowania potowu.

Rejs z odpadami wymaga wpisania facznej masy wszystkich wybranych odpaddw (rys. 23.3).

2.4. Przesyfanie rejsow
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Rejs po podsumowaniu jest gotowy do wystania. Przesytanie rejséw w kazdej chwili moze zostaé
anulowane (rys. 24.6), odtozone na pdzniej i wykonane w dogodnym momencie (np. majac dostep do
domowej sieci Wi-Fi). W tym czasie mozna wykonac¢ kolejne rejsy, a do wysytania rejséw mozna
powrdci¢ za pomocg przycisku z rys. 1a.1.

Aby wystaé rejsy nalezy wpisa¢ swdj login (rys. 24.2) i hasto (rys. 24.3), a nastepnie nacisng¢ , OK”
(rys. 24.5). Domysinie wpisywane hasto jest maskowane, ale mozna je wyswietli¢ (rys. 24.4).

Po pomysinym przestaniu rejsow na konto uzytkownika wysytany jest automatyczny e-mail z ich
podsumowaniem.

oPp © "4 100% @ 13:10
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N (5 O v
e, CIESPCES

R A L

rys. 24

Uwaga: przed pierwszym przestaniem rejséow nalezy przejs¢ do sekcji zarzadzania kontem
uzytkownika (rys. 24.1), aby utworzy¢ i aktywowac konto.

3. Konto uzytkownika

Sekcja zarzadzania kontem uzytkownika pozwala na tworzenie i aktywacje konta oraz modyfikacje
hasta. Powrdt do rejsow umozliwia przycisk z rys. 25.1.

3.1. Tworzenie i aktywacja konta

Aby utworzyé nowe konto nalezy wybra¢ odpowiednig karte (rys. 25.2), wpisac login (rys. 25.3) i
hasto (rys. 25.4), a nastepnie nacisng¢ przycisk ,,OK”.

Login musi by¢ adresem e-mail konta pocztowego uzytkownika. Podany adres jest uzywany do
przesytania raportdw o rejsach i réznych komunikatéw technicznych (np. kodéw do aktywacji konta
lub resetowania hasta).

Po utworzeniu konta na podany adres e-mail wysytany jest token do jego aktywacji. Pozwala to
zweryfikowad, czy uzytkownik uzyt poprawnego adresu e-mail dla swojego konta.
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rys. 25 rys. 26

Aby aktywowa¢d konto nalezy zalogowac sie na swoje konto pocztowe®®, odczytaé przestany token
aktywacyjny, nastepnie wybra¢ wtasciwg karte (rys. 26.1), wpisac login (rys. 26.2) i odczytany token
(rys. 26.3), a na koniec klikng¢ przycisk ,,0OK”.

Po aktywacji konta mozna je uzywac do przesytania rejsow.

Operacje tworzenia/aktywacji konta oraz zmiany/resetowania hasta najczesciej sg wykonywane
natychmiast, ale w przypadku problemoéw z potaczeniem lub znacznym obcigzeniem serwera MIR-PIB
ich realizacja moze zajg¢ wiecej czasu. Wdéwczas mogg zostal przerwane za pomocg przycisku
L»Anuluj”.

3.2. Zmienianie i resetowanie hasta

Hasto do konta powinno by¢ bezpieczne. Aplikacja wymaga, aby uzywane hasta nie byty krétsze niz 8
znakdéw oraz zawieraty co najmniej jedng wielkg litere, matg litere, cyfre i znak nie bedacy literg ani
cyfra (np. |@#S%&*).

W celu zmiany hasta nalezy wybrac¢ odpowiednig karte (rys. 27.1), wpisac login (rys. 27.2) oraz stare i
nowe hasto (rys. 27.3 i rys. 27.4), po czym zatwierdzi¢ zmiane klikajgc przycisk ,,OK”.

W przypadku uzycia btednego hasta aplikacja zaproponuje jego zresetowanie. Po wyrazeniu zgody, na
konto pocztowe uzytkownika wysytany jest token do resetowania (wazny 30 minut). Aby zresetowac
hasto nalezy zalogowa¢ sie na swoje konto pocztowe i odczytac przestany token, wybra¢ odpowiednig
karte (rys. 28.1), wpisac login (rys. 28.2), odczytany token (rys. 28.3) oraz nowe hasto do konta
(rys. 28.4), a na koniec klikng¢ przycisk ,,OK”.

15 Uzyte jako login konta w aplikacji
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rys. 27

rys. 28

Jesli token do resetowania stracit waznos¢, to mozna wygenerowaé nowy token ponownie prébujac
zmienic¢ hasto.
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