MIR przylowy

Instrukcja
wersja 1.1.4

1 Polityka prywatnosci
1.1 Zbieranie danych

Aplikacja nie gromadzi zadnych danych osobowych uzytkownikow.

Aplikacja zbiera nastepujgce informacje o rejsach rybackich: oznaka rybacka statku, trasa rejsu,
uzywane i testowane narzedzia, przytowy i potowy, pomiary i obserwacje, pogoda, temperatura i
zasolenie wody, pozycje pustych zaczepdw przy tratowaniu odpadéw oraz wytowione odpady.

Przytowy, pomiary, obserwacje, testowane narzedzia oraz wytowione odpady sg dokumentowane za
pomocg zdje¢. Dodatkowo zdjecie pokiadu statku jest wymagane przy rozpoczynaniu rejsu dla
tratowania odpaddw.

Ponadto, ze wzgledéw diagnostycznych, rejs jest uzupetniany o informacje o modelu urzadzenia oraz
wersjach systemu i aplikacji. Opcjonalnie mogg by¢é przesytane réwniez informacje techniczne o
dziataniu aplikacji - w celu naprawy ewentualnych btedéw.

1.2 Przesylanie danych

Aplikacja przesyta zebrane dane o rejsach do MIR-PIB w celu dalszej analizy.

1.3 Dostep do danych

Organizacje rybackie maja prawo wgladu do danych o rejsach przekazanych do MIR-PIB. Moga réwniez
zleca¢ wprowadzenie poprawek. Zanonimizowane dane mogg by¢ udostepniane do celow
naukowo-badawczych, pod warunkiem uzyskania akceptacji ze strony MIR-PIB i organizacji rybackich.

1.4 Uzywanie aplikacji

Korzystajgc z aplikacji uzytkownik wyraza zgode na gromadzenie i wysytanie danych o rejsach.

Wprowadzane dane muszg by¢ prawdziwe. Wpisywanie i wysytanie falszywych danych jest
zabronione.

2 Cykl pracy

Uzytkowanie aplikacji polega na cyklicznym wykonywaniu nastepujgcych dziatan: rozpoczecie nowego
rejsu, zdefiniowanie zdarzen na mapie podczas rejsu’, podsumowanie rejsu po powrocie do portu? oraz
wystanie rejsu do MIR-PIB w celu dalszej analizy.

Rejs nie musi by¢ przesytany do MIR-PIB natychmiast po wykonaniu. Mozliwe jest pominiecie etapu
przesytania i rozpoczecie kolejnego rejsu. W tym przypadku wykonane rejsy bedg przechowywane w
pamieci urzadzenia, dopoki nie zostang przestane do MIR-PIB. Zatem rejsy moga by¢ wykonywane bez
przesytania tak dtugo, jak pozwala na to dostepna pamie¢ w urzadzeniu. Pamie¢ jest wykorzystywana
przede wszystkim przez zdjecia wykonywane podczas rejsu — pozostate parametry rejsu nie zajmujg
wiele migjsca w poréwnaniu ze zdjeciami.

Przesytanie rejsow mozna rozpoczg¢ w dowolnym dogodnym momencie. Warto tutaj wzig¢ pod uwage
sposo6b transmisji danych — przesytanie danych przez operatora telekomunikacyjnego moze wigza¢ sie
z dodatkowymi kosztami, podczas gdy skorzystanie z domowej sieci Wi-Fi jest wliczone w koszt
dostawy Internetu do domu.

' tj. opisanie uzywanych i testowanych narzedzi, przylowow i potowow, pomiaréw i obserwacji, pogody,
temperatury i zasolenia wody, pozycji pustych zaczepdw przy tratowaniu odpadéw oraz wylowionych odpadoéw
2 uzupehienie informacji o porcie powrotu, wielkosci potowu lub tgcznej masie wylowionych odpadow



Po pomysinym przestaniu rejséw do MIR-PIB, ich dane sg automatycznie kasowane z pamieci
urzgdzenia, a dodatkowo na konto pocztowe uzytkownika® wysytane jest krotkie podsumowanie
wystanych danych.

Przesytanie rejséw moze by¢ przerwane w dowolnym momencie i nie wigze sie z utratg danych. W
takiej sytuacji czes¢ informacji o rejsie jest nadal przechowywana w pamieci urzagdzenia, podczas gdy
reszta danych znajduje sie juz na serwerze MIR-PIB. Kolejna operacja przesytania rejsow wznawia
transmisje danych w miejscu przerwania poprzedniej operaciji.

lkona* Opis

> Przestanie zakonczonych rejsow

e Zarzadzanie kontem uzytkownika (tworzenie i aktywacja konta, zmiana i resetowanie hasta)

[ | Przywracanie skasowanych rejsow

2.1 Rozpoczynanie rejsu

Aby rozpocza¢ rejs nalezy w zaktadce NOWY REJS wpisa¢ oznake rybackg statku, port poczgtkowy?®
oraz wybra¢ rodzaj rejsu. W przypadku rejsu z odpadami nalezy dodatkowo wpisaé diugos¢ statku.
Nastepnie nalezy nacisng¢ przycisk Start.

Rodzaj rejsu Opis
narzedzia Testowanie narzedzi rybackich (np. klatek)
odpady Zbieranie odpadéw
pomiary Wykonywanie pomiaréw ryb (dla projektu z wegorzami)
przytowy Raportowanie przytowdw (ptakéw, ssakow i ryb z gatunkéw chronionych)

Rozpoczecie rejsu wymaga dodatkowo wyrazenia zgody na pobieranie wspétrzednych GPS, uzywanie
alarmow oraz wytgczenie optymalizacji baterii dla aplikacji®. Pozwoli to aplikacji na przebywanie w
stanie us$pienia podczas rejestrowania rejsu i wybudzanie na chwile w regularnych odstepach czasu w
celu zapisania biezgcego potozenia. Warto zaznaczy¢, ze wytgczenie optymalizacji baterii nie ma
zadnego wptywu na dziatanie pozostatych aplikacji w telefonie.

2.2 Rejestrowanie rejsu

Po rozpoczeciu rejsu aplikacja przechodzi w tryb rejestracji i edycji, pokazujac trajektorie statku na
mapie. Dodatkowo na ekranie urzadzenia (w gornej czesci) wyswietlana jest oznaka rybacka statku,
biezgce wspdtrzedne oraz czas rejsu w godzinach i minutach. Rozwijane menu (otwierane przez :)
zawiera opcje do zakonczenia lub anulowania rejsu, przywracania skasowanych zdarzen oraz edycji
siatki wspétrzednych i ustawien aplikaciji.

Opcja Opis

Zakoncz rejs | Zakonczenie edyciji rejsu i przejscie do podsumowania

? identyfikowanego przez adres e-mail podany jako login

* w prawym-gornym rogu ekranu

5 domyslnie port poczatkowy i koncowy jest wybierany spo$rod portéw polskich, ale w prawym-gornym rogu
okna wyboru portu znajduje si¢ przycisk umozliwiajacy wskazanie listy portdéw z calego Baltyku lub
konkretnego kraju

¢ wylgczenie optymalizacji baterii pozwala w wickszym stopniu unikaé sytuacji, gdy w trakcie rejsu system
operacyjny podejmuje decyzj¢ o zamknigciu aplikacji z uwagi na zuzycie baterii w trakcie jej pracy



Anuluj rejs Przerwanie rejsu’

Kosz Przywracanie zdarzen skasowanych w trakcie rejsu

Siatka Konfigurowanie siatki wspotrzednych na mapie

Ustawienia Edycja ustawien aplikaciji

Opcje Zakoncz rejs oraz Anuluj rejs mogg by¢ niewidoczne, jesli sg zastgpione przyciskami (co
mozna zmieni¢ w ustawieniach).

Przycisk Opis

& | Anulowanie rejsu

Zakonczenie rejsu

Wyswietlenie siatki wspdtrzednych

Ukrycie siatki wspdtrzednych

Wycentrowanie mapy na biezacej pozyciji statku

+ @ | & B <

Wyswietlenie/ukrycie dodatkowych przyciskéw do definiowania zdarzen podczas rejsu

Rejs dla odpadéw rozpoczyna sie od wykonania zdjecia poktadu statku, a dodatkowo na mapie jest
wysSwietlany obszar tratowania odpaddéw, wyznaczony w zaleznosci od dtugosci statku:

Odlegtos¢ od brzegu Dtugos¢ statku
do 3 Mm ponizej 12 m
od 3 Mm do 6 Mm od12mdo 18 m
od 6 Mm do 12 Mm powyzej 18 m

2.2.1 Zdarzenia

Wstepnie przycisk @ dla zdarzen jest niewidoczny do czasu zakonczenia kalibracji GPS i pobrania
poczatkowej pozyciji statku. Od tego momentu mozliwe jest definiowanie zdarzen.

Rodzaje rejséw réznig sie dostepnymi zdarzeniami. Generalnie zdarzenia dzielg sie na dwie kategorie:

Kategoria zdarzenia Opis

Zdarzenie przypisane do konkretnej pozycji statku na trasie i reprezentowane

Zdarzenie punktowe na mapie przez okragte ikony w zottym kolorze (tzw. markery)?

Zdarzenie zwigzane z uzywaniem narzedzi® podczas przemieszczania sie

Zdarzenie obszarowe . ) . .
statku i reprezentowane na mapie przez pogrubiong linie dla fragmentu trasy

7 anulowany rejs nie jest usuwany od razy z pamieci, ale jest umieszczony w koszu na 5 minut, aby umozliwi¢
przywrocenie przypadkowo anulowanego rejsu, przy czym po uptywie 5 minut rejs jest bezpowrotnie tracony

¥ do tej kategorii zdarzen zalicza si¢: wybieranie odpadoéw, pusty zaczep, testowanie narzedzia, pomiar ryby,
przytéw i poldow, obserwacja, probki wody i pogoda

% j. operacjami tratlowania, wydawania i wybierania narzedzia oraz tratowania odpadow



Kolor trajektorii Opis
czerwony Trajektoria statku podczas wydawania narzedzia
zielony Trajektoria statku podczas wybierania narzedzia
niebieski Trajektoria statku podczas tratowania narzedziem
pomaranczowy Trajektoria statku podczas tratowania odpadow

Rodzaje dostepnych zdarzen zalezg od typu wybranego rejsu i sg reprezentowane przez ikony:

lkona

Opis zdarzenia

Rozpoczecie wybierania narzedzia

Rozpoczecie tratowania narzedziem

Rozpoczecie wydawania narzedzia™

Rozpoczecie tratowania odpadow™

Wybieranie odpadéw

Zgtoszenie pustego zaczepu podczas tratowania odpaddow

Testowanie narzedzia'

Wykonanie pomiaru ryby™

Zdefiniowanie wielko$ci potowu'™

Udokumentowanie przytowu'®

Zanotowanie obserwacji (z opcjonalnym zdjeciem)

B O ® & 06| & eV

Wykonanie zdjecia do obserwacji lub wybrania odpadéw'”

it

Opisanie probki wody (temperatura, zasolenie)'™

10 zdarzenia wybierania, tralowania i wydawania narzedzia nie sg dostepne dla rejsow z odpadami, a dodatkowo

przycisk dla wydawania narzg¢dzia jest domyslnie niewidoczny
' zdarzenie jest dostepne tylko dla rejsu z odpadami

12 zdarzenia dla wybierania odpadow i pustych zaczepow sa dostepne tylko w trakcie tratowania odpadéw, a ich

przyciski sg umieszczone po lewej stronie w dolnej czesci ekranu
13 zdarzenie jest dostepne tylko dla rejsu z narzedziami

' zdarzenie jest dostepne tylko dla rejsu z pomiarami

15 zdarzenie nie jest dostepne dla rejsu z odpadami

' zdarzenie jest dostepne tylko dla rejsu z przytowami

7 Obserwacja i wybranie odpadow majg dedykowane osobne przyciski do definiowania zdarzenia, ale przy ich
uzyciu najpierw definiowane s3 parametry zdarzenia, a dopiero pdzniej mozna zrobi¢ zdjecie. W przypadku
obserwacji moze to stanowi¢ problem, gdyz obserwowany obiekt moze zniknaé. Przycisk z ikong aparatu
odwraca kolejno$¢ dziatan, umozliwiajac natychmiastowe wykonanie zdjecia, a nastepnie opisanie obserwacji
lub wybranego odpadu.

'8 zdarzenie jest dostepne tylko dla rejsu z przylowami




(,,} Zanotowanie pogody

Rozpoczecie tratowania, wybierania i wydawania narzedzia oraz rozpoczecie tratowania odpaddéw
definiuje poczatek zdarzenia obszarowego, opisanego przez fragment trajektorii statku. Po kliknieciu na
przycisk z ikong takiego zdarzenia, w lewym dolnym rogu ekranu pojawia sie przycisk z analogiczng
ikong, tylko w wersji przekreslonej. Klikniecie na ten przycisk powoduje zakonczenie zdarzenia (co
moze wymagac dodatkowo wpisania parametréow narzedzia).

Po rozpoczeciu tratowania odpadéw dostepne sg dodatkowe zdarzenia: wybieranie odpadéw oraz pusty
zaczep.

Przycisk dla zdarzenia wydawania narzedzia jest poczatkowo ukryty, ale mozna go wigczy¢ w
ustawieniach aplikaciji.

Zdefiniowane zdarzenia mogg by¢ ponownie edytowane. W celu rozpoczecia edycji zdarzenia nalezy
klikng¢ na jego trajektorie (w przypadku zdarzenia obszarowego) lub marker (okragtg ikone). Aby
wybra¢ wlasciwe zdarzenie, gdy markery sg potozone blisko siebie, mozna przyblizy¢ mape (co
pozwoli zwiekszy¢ odstepy pomiedzy markerami) albo klikaé wielokrotnie na grupe markeréw, az do
wyboru wlasciwego zdarzenia™.

Zdarzenia sg opisane przez parametry. Edycja zdarzenia polega na okresleniu jego parametrow,
poprzez wpisanie ich wartosci w pola formularza. Pole z niepoprawng wartoscig jest podkreslone
falujgcg czerwong linig. Czasem wartosci niektorych parametréw mogg by¢ wybierane z listy rozwijanej
po kliknieciu na przycisk z prawej strony pola. W tym przypadku stosowane jest rowniez automatyczne
uzupetnianie wpisywanej wartosci (gdy poczatkowe wpisane znaki jednoznacznie identyfikujg wartos¢ z
listy).

Niektére zdarzenia majg ustalong liczbe parametrow®, podczas gdy inne pozwalajg na dodawanie
dodatkowych parametréw przy pomocy przycisku @ w oknie edycji zdarzenia?'. Dodane parametry
mozna kasowac za pomocg przycisku X umieszczonego z ich prawej strony.

Zdarzenia dla przytowdw i obserwacji, testowania narzedzia, wybrania odpadéw oraz pomiaréw ryb
mogg wymaga¢ wykonania zdje¢. W tym celu nalezy klikngé na przycisk z ikong aparatu umieszczony
obok pomiaru, odpadu, obserwacji oraz wybranego ujecia dla przytowu lub narzedzia. Po zrobieniu
zdjecia, jego miniaturka jest widoczna w oknie edycji zdarzenia. Kliknigcie miniaturki zdjecia powoduje
wysSwietlenie jego petnoekranowego podgladu. Niepoprawne zdjecie mozna zmieni¢, wykonujgc nowe
zdjecie po kliknieciu na przycisk z ikong aparatu.

Zdarzenie jest zatwierdzane po kliknieciu przycisku OK w oknie edycji zdarzenia. Przycisk ten jest
dostepny dopiero wtedy, gdy wszystkie wymagane parametry zdarzenia zostaty poprawnie okreslone.
Nacisniecie przycisku Skasuj powoduje usuniecie zdarzenia z rejsu i przeniesienie do kosza (skad
moze zosta¢ ponownie przywrécone). Dodatkowo w prawym-gémym rogu okna edycji zdarzenia
znajduje sie przycisk X powodujacy anulowanie edyciji (tzn. odrzucenie wprowadzonych zmian).

Zdarzenie Parametry

Rodzaj narzedzia?, poszukiwany gatunek, opcjonalna gteboko$¢ towiska,
gteboko$¢ wystawienia, czas ekspozyciji, sposob kotwiczenia®, pingery?,
liczba zestawow, dlugos¢ skrzydia/zestawow, liczba putapek/sieci, bok
oczka® w putapce/sieci, wysoko$¢ sieci w oczkach, liczba haczykow i

wybieranie narzedzia

! markery w grupie sg przetwarzane cyklicznie

2 np. pogoda jest opisana przez 3 parametry: kierunek i sita wiatru oraz stan morza

I np. gatunki dla potowu, probki dla wody, pomiary dla ryb, wybrane odpady, zaobserwowane obiekty oraz
sieci, putapki, sznury i wloki dla narzedzi

22 mieroze, sieci skrzelowe stawne, stawniki, sznury haczykowe stawne i zaki

2 tylko dla sieci skrzelowych stawnych i sznuréw haczykowych stawnych

# tylko dla sieci skrzelowych stawnych

5 doktadniej: przeswit oczka (przekgtna oczka po naciggnigciu sieci)



rozmiar haczyka w sznurze

tratowanie narzedziem

Rodzaj narzedzia®, poszukiwany gatunek, opcjonalna gteboko$¢ towiska,
gtebokos$¢ tratowania, bok oczka w worku i skrzydtach oraz poziome i
pionowe rozwarcie gardzieli we witoku

wydawanie narzedzia

Analogiczne do wybierania narzedzia, ale bez czasu ekspozyciji

tratowanie odpadéw

Opcjonalna notatka (komentarz, uwagi itp.)

wybieranie odpadow

Rodzaj odpadow? i ich masa

pusty zaczep

Opcjonalna notatka (komentarz, uwagi itp.)

testowanie narzedzia

Rodzaj narzedzia®, akcja dla klatek (wybieranie lub wydawanie), gtebokos$é
wystawienia®, czas ekspozycji®*, opcjonalny komentarz i zdjecie narzedzia

pomiar ryby Gatunek i zdjecie ryby oraz (opcjonalnie) jej dtugo$¢ i masa®
potéw Masa potowu z podziatem na gatunki®
przytow Rodzaj przytowu® oraz zdjecia z kilku ujec¢
obserwacja Nazwa obiektu(éw) i ich szacunkowa ilo$¢ oraz opcjonalne zdjecie
. Temperatura wody w stopniach Celsjusza oraz opcjonalnie zasolenie w
probka wody wybranej jednostce® i gleboko$¢ probki w metrach®
pogoda kierunek wiatru w stopniach oraz sita wiatru i stan morza w skali Beauforta

Pojedyncze zdarzenie obserwacji moze zawiera¢ wiele zaobserwowanych obiektéw, ale o réznych
nazwach. Nie jest mozliwe dodanie dwéch zaobserwowanych obiektow o tej samej nazwie w
pojedynczym zdarzeniu. Zatézmy, ze w poblizu todzi pojawity sie dwie foki. Mozna utworzy¢ dla nich
pojedyncze zdarzenie obserwacji, zawierajgce jeden obiekt o nazwie "foki" z liczbg sztuk réwng 2 i
wspolnym zdjeciem. Ale mozliwe réwniez jest utworzenie dwoch osobnych obserwacii - po jednej dla
kazdej z fok. Wtedy obserwacja bedzie zawiera¢ obiekt o nazwie "foka" z liczbg sztuk réwng 1 i
zdjeciem wybranej foki.

Wypetnianie parametréw zdarzenia bywa czasochtonne w przypadku tratowania, wybierania i
wydawania narzedzia, co moze by¢ ucigzliwe, gdy narzedzie jest stosowane wielokrotnie. W takim
przypadku mozna zdefiniowa¢ profil z parametrami narzedzia, zapisujgc do pdzniejszego
wykorzystania.

Tworzenie profilu rozpoczyna sie od wyboru rodzaju narzedzia oraz wypetniania jego parametrow.
Nastepnie nalezy wpisaé nazwe profilu i klikng¢ na przycisk z ikong otéwka (z lewej strony nazwy
profilu). W ten sposéb profil zostanie zapisany w pamieci urzgdzenia. Chcgc ponownie wykorzystac
istniejagcy profil narzedzia wystarczy wpisa¢ jego nazwe lub wybraé profil z listy, a wtedy wszystkie
parametry narzedzia zostang wczytane z profilu.

% tuki denne, tuki pelagiczne, wloki denne i wloki pelagiczne

7 naturalne zaczepy, sieci stawne, sieci wloczone, sztuczne odpady morskie oraz inne narzedzia potowowe
2 klatki lub wedy

¥ opcjonalna dla wed

3% opcjonalny dla wed i obowigzkowy dla wybieranych klatek

31 dlugo$¢ i masa ryby sa domysInie niedostepne, ale mozna je wlgczy¢ w ustawieniach aplikacji

32 w przypadku fososia atlantyckiego i troci wedrownej wielko$¢ potowu jest okre§lana w sztukach

33 ryba, ptak lub ssak

3 jednostka zasolenia jest wybierana w ustawieniach aplikacji sposrod jednostek: %o, g/kg, g/l, mg/kg, mg/l,
ppm, ppt i PSU

35 zasolenie i gleboko$¢ dla probki wody sg domy$lnie niedostepne, ale mozna je wlaczy¢ w ustawieniach



Profile sg tworzone dla poszczegdlnych rodzajéw narzedzi. W konsekwencji rozne rodzaje narzedzi
mogg mie¢ profile o tej samej nazwie, ale w obrebie narzedzi danego rodzaju, nazwy profili muszg by¢
unikatowe™.

2.2.2 Kosz dla zdarzen

Kasowane zdarzenia sg usuwane z rejsu, ale pozostawiane w pamieci urzgdzenia do czasu
zakonczenia rejsu. W przypadku kasowania zdarzenia tratowania odpaddéw, usuwane sg réwniez
wszystkie zdarzenia zalezne (tj. wybieranie odpadow i puste zaczepy).

Skasowane zdarzenia sg umieszczane w koszu i mogg by¢ przywracane ponownie do rejsu. Jest to
przydatne, gdy zdarzenie zostato skasowane przez pomytke.

W celu przywrocenia skasowanego zdarzenia, nalezy wybra¢ opcje Kosz z menu rozwijanego (za
pomoca przycisku : w prawym-gérmym rogu ekranu). Woéwczas aplikacja wyswietli zawartos¢ kosza w
postaci listy zdarzeh. Kazde zdarzenie jest reprezentowane przez rozwijang zaktadke. Pasek tytutowy
zaktadki zawiera rodzaj zdarzenia i czas jego rozpoczecia. Z prawej strony paska tytutu znajduje sie
przycisk do rozwijania/zwijania zaktadki. Po rozwinigciu zaktadki widoczne sg szczegdtowe dane
zdarzenia.

Aby przywréci¢ wybrane zdarzenia z kosza do rejsu, nalezy najpierw zaznaczy¢ te zdarzenia, klikajgc
na przycisk O z lewej strony paska tytutu (przed nazwg rodzaju zdarzenia). Niektére zdarzenia zalezne
(wybieranie odpadéw i puste zaczepy) mogg wymagaé wczesniejszego zaznaczenia zdarzenia
nadrzednego (tratowania odpadéw). Po wybraniu przywracanych zdarzen nalezy klikng¢ na przycisk ze
strzatkg, umieszczony w prawym-dolnym rogu ekranu.

2.2.3 Siatka

Siatka wspotrzednych moze by¢ wyswietlana/ukrywana za pomocg przycisku w lewym-gérnym rogu
mapy. Dodatkowo konfigurowanie parametrow siatki umozliwia opcja Siatka z menu rozwijanego (za
pomoca przycisku : w prawym-goérnym rogu ekranu).

Ustawianie parametrow siatki rozpoczyna sie od wyboru rodzaju siatki (kwadraty ICES lub kwadraty
battyckie). Nastepnie mozna ograniczy¢ zakres wyswietlanych kwadratéw siatki, podajgc osobno
zakresy dla szerokosci i dtugosci geograficznej (w jednostkach stosowanych przez siatke).

Zakres siatki jest zawsze prostokatny, ale mozliwe jest dodatkowe zaznaczenie wybranych kwadratow
siatki. Jest to realizowane od strony wizualnej poprzez wypetnienie wybranych kwadratow kolorem
czesciowo przezroczystym, aby nie zastaniaC catkowicie mapy. Mozliwy jest wybdr stopnia
przezroczystosci od 25% (najmniej przezroczysty) do 75% (najbardziej przezroczysty).

Poza wypetnianiem wybranych kwadratéw mozliwe jest réwniez wysSwietlanie wspdtrzednych dla
wszystkich kwadratéw siatki. W tym celu nalezy zaznaczy¢ opcje Wspoétrzedne siatki.

Aby doda¢ nowy kwadrat do listy wybranych kwadratéw siatki, nalezy podaé jego wspétrzedne, a
nastepnie klikngé przycisk @. Z kolei usuniecie wybranego kwadratu wymaga nacisniecia przycisku X,
znajdujgcego sie z prawej strony jego wspotrzednych.

Definiowanie wybranych kwadratéw bywa czasochtonne, wiec aplikacja umozliwia dodatkowe
zaznaczenie kwadratéw, ktore majg byé podswietlone na inny kolor. Stuzy do tego przycisk O z lewej
strony wybranego kwadratu. Dzieki temu uzytkownik aplikacji moze zdefiniowac liste wybranych
kwadratéw reprezentujgcych caty obszar, w ktérym plywa jego jednostka, a nastepnie szybko
podswietla¢ kwadraty zwigzane z biezgcym rejsem, bez koniecznosci ich wielokrotnego usuwania i
dodawania do listy.

2.2.4 Ustawienia

3% proba dodania do narzedzia nowego profilu o nazwie identycznej z nazwg istniejacego profilu spowoduje
nadpisanie profilu



Ustawienia dla aplikacji mozna edytowa¢ z poziomu rejsu na mapie, po wybraniu opcji Ustawienia z
menu rozwijanego (za pomocg przycisku i w prawym-gornym rogu ekranu). Niektére ustawienia sg
dostepne tylko dla wybranych rodzajéw rejsu.

Opcja Opis

Typ mapy Rodzaj wyswietlanej mapy

Probkowanie GPS Doktadno$¢ wyznaczania pozyciji na mapie®

Asynchroniczne oczekiwanie

. . . L -
na wspolrzedne GPS Pobieranie wspétrzednych bez ograniczen czasowych

Odstep czasowy pomiedzy pobieraniem wspotrzednych GPS w trakcie

Interwat GPS dia rejsu rejsu, ale bez tratowania, wydawania lub wybierania narzedzia

Odstep czasowy pomiedzy pobieraniem wspétrzednych GPS w trakcie

Interwat GPS dia narzedzia uzywania narzedzia (tratowania, wydawania lub wybierania)

Pomiary® Dodatkowe parametry dla pomiaréw ryb (dtugo$¢ i waga)
Probki wody* Dodatkowe parametry dla prébek wody (zasolenie i gtebokos¢)
Widoczne przyciski Dodatkowe przyciski wy$wietlane na ekranie'

Widoczne obszary*? Obszary poszukiwania odpadéw wyswietlane na mapie®
Widoczne komunikaty Wyswietlane komunikaty z ostrzezeniami

2.3 Podsumowanie rejsu

W podsumowaniu rejsu nalezy wpisac¢ port koncowy lub wybra¢ port z listy. Opcjonalnie mozna wpisac
komentarz do rejsu. Pozostate parametry podsumowania zalezg od rodzaju rejsu.

Rejs z odpadami wymaga wpisania ftgcznej masy wszystkich wybranych odpadéw.

Pozostate rodzaje rejséw mozna opcjonalnie uzupetni¢ danymi o potowach, o ile potowy nie byty
okreslane na biezgco w trakcie trwania rejsu. W tym celu nalezy wpisa¢ nazwe gatunku lub wybraé
gatunek z listy, klikngé przycisk @ z lewej strony gatunku, a nastepnie okresli¢ tgczng mase lub liczbe
sztuk. Operacje te nalezy powtorzy¢ dla kazdego ztowionego gatunku. Btednie dodany gatunek mozna
usuna¢ z potowu za pomocg przycisku X (umieszczonego z prawej strony).

Przycisk OK staje sie dostepny po wypetieniu wszystkich wymaganych parametréw rejsu. Klikniecie
na przycisk OK ostatecznie zatwierdza rejs, blokujgc mozliwos¢ jego edycji. Zatwierdzony rejs jest
gotowy do wystania.

37 wigksza dokladno$¢ probkowania GPS jest osiggana przez wielokrotny odczyt wspotrzednych GPS, a

nastgpnie ich usrednianie, co jednoczes$nie wydtuza czas wyznaczania pozycji statku

38 Asynchroniczne oczekiwanie na wspotrzedne GPS oznacza, ze aplikacja, podczas okresowego wybudzania ze
stanu uspienia, probuje pobra¢ wspotrzgdne GPS az do skutku. System Android przydziela okoto 10 sekund na
realizacj¢ tego zadania. Je$li nie uda si¢ pobra¢ wspohrzednych w przewidzianym czasie, wtedy system
wyswietla komunikat o braku odpowiedzi ze strony aplikacji, umozliwiajac jej zamkniecie. Wylaczenie
asynchronicznego oczekiwania na wspolrzgdne GPS pozwala unikngé komunikatow systemowych, ale
jednoczesnie nie daje gwarancji pobrania wspdtrzednych przy kazdym wybudzeniu, co moze prowadzi¢ do
utraty (czesci) trajektorii statku. Decyzje o wylaczeniu opcji warto zatem poprzedzi¢ testami, gdyz efekty moga
si¢ rozni¢ w zalezno$ci od urzadzenia.

3 opcja dostepna tylko dla rejséw z pomiarami

40 opcja dostepna tylko dla rejsow z przytowami

* przyciski do anulowania lub zakonczenia rejsu (zamiast analogicznych opcji z menu rozwijanego) oraz
przycisk do wydawania narzedzia

2 opcja dostepna tylko dla rejséw z odpadami

* mozliwe jest wySwietlanie domy$lnego obszaru (przydzielonego do jednostki w zaleznosci od jej dtugosci),
wszystkich obszaréw lub zadnego obszaru



Rejs mozna réwniez usungC¢ za pomocg przycisku Skasuj. Skasowany rejs nie jest natychmiast
usuwany z pamieci urzadzenia, ale najpierw jest umieszczany w koszu, co pozwala odzyskac rejs
skasowany przez pomyike.

2.3.1 Kosz dlarejsow

Kosz zawierajgcy skasowane rejsy jest dostepny za pomocg przycisku z ikong kosza, widocznym w
prawym-gérnym rogu ekranu.

Zawartos¢ kosza jest wyswietlana w postaci listy rejséw. Kazdy rejs jest reprezentowany przez
rozwijang zaktadke. Pasek tytutowy zaktadki zawiera oznake rybackg statku i czas rozpoczecia rejsu.
Z prawej strony paska tytutu znajduje sie przycisk do rozwijania/zwijania zaktadki. Po rozwinieciu
zaktadki widoczne sg szczegdtowe dane rejsu.

Aby przywréci¢ wybrane rejsy z kosza, nalezy najpierw zaznaczy¢ te rejsy, klikajac na przycisk OO0 z
lewej strony paska tytutu (przed oznakg rybackg). Nastepnie nalezy klikngé na przycisk ze strzatka,
umieszczony w prawym-dolnym rogu ekranu.

Mozliwe jest przywracanie wielu rejséw jednoczesnie, ale pod warunkiem, ze ich zakresy czasowe nie
zachodzg na siebie, czyli jeden rejs zakonczyt sie przed rozpoczeciem drugiego. Jesli rejs byt
skasowany w trakcie rejestrowania na mapie, to zostanie przywrécony do etapu rejestrowania i od razu
zostanie wy$wietlona mapa z jego trajektorig i zdarzeniami. Natomiast pozostate rejsy sg przywracane
do etapu podsumowania i uzytkownik ma mozliwo$¢ wypetniania po kolei podsumowan wszystkich
rejsow.

Rejs skasowany na etapie rejestrowania jest przechowywany tylko 5 minut, po czym jest bezpowrotnie
usuwany z pamieci urzadzenia. Limit czasowy jest wystarczajgcy do przywrécenia btednie
skasowanego rejsu, a jednoczesnie ogranicza préby naduzy¢ przy rejestrowaniu rejsow. Rejsy
skasowane na etapie podsumowania sg przechowywane w koszu przez 7 dni. Po uplywie tygodnia
rejsy sg usuwane, aby nie zasmieca¢ pamieci urzgdzenia.

2.4 Przesytanie rejséow

Rejs po podsumowaniu jest gotowy do wystania. Przesyfanie rejsow w kazdej chwili moze zostac
przerwane za pomocg przycisku Anuluj. Wéwczas przesytanie jest odktadane na pozniej i moze
zostac¢ dokonczone w dogodnym momencie (np. majgc dostep do domowej sieci Wi-Fi). W tym czasie
mozna wykona¢ kolejne rejsy, a do wysytania rejséw mozna powrdci¢ za pomoca trzeciego przycisku
od prawej strony w gornej czesci ekranu (patrz: tabela w punkcie 2).

Aby wystac¢ rejsy nalezy wpisa¢ swdj login i hasto, a nastepnie nacisng¢ przycisk OK. Domyslinie
wpisywane hasto jest maskowane, ale mozna je wyswietli¢ klikajgc na przycisk z ikong oka.

Po pomysinym przestaniu rejséw, na konto uzytkownika wysyfany jest automatyczny e-mail z ich
podsumowaniem.

3 Konto uzytkownika

Sekcja zarzadzania kontem uzytkownika pozwala na tworzenie i aktywacje konta oraz zmiane hasta.
Operacje tworzenia/aktywacji konta oraz zmiany/resetowania hasta najczesciej sg wykonywane
natychmiast, ale w przypadku probleméw z potgczeniem lub znacznym obcigzeniem serwera MIR-PIB
ich realizacja moze zajgé wiecej czasu. Wowczas mogg zostaé przerwane za pomocg przycisku
Anuluj.

3.1 Tworzenie i aktywacja konta

Aby utworzyé nowe konto nalezy wybra¢ karte UTWORZ KONTO, wpisaé login i hasto, a nastepnie
nacisng¢ przycisk OK.



Login musi by¢ adresem e-mail konta pocztowego, do ktérego uzytkownik ma dostep. Podany adres
jest uzywany do przesytania raportéw o rejsach i réznych komunikatéw technicznych (np. kodéw do
aktywacji konta lub resetowania hasta).

Po utworzeniu konta na podany adres e-mail wysytany jest token do jego aktywacji. Pozwala to
zweryfikowac, czy uzytkownik uzyt poprawnego adresu e-mail przy tworzeniu swojego konta.

Aby aktywowac¢ konto nalezy zalogowa¢ sie na swoje konto pocztowe, odczyta¢ przestany token
aktywacyjny, nastepnie wybra¢ karte AKTYWUJ KONTO, wpisac login i odczytany token, a na koniec
klikng¢ przycisk OK.

Po aktywaciji konta mozna je uzywac¢ do przesytania rejséw.
3.2 Zmienianie i resetowanie hasta

Hasto do konta powinno by¢ bezpieczne. Aplikacja wymaga, aby uzywane hasta nie byty krétsze niz 8
znakéw oraz zawieraly co najmniej jedng wielkg litere, matg litere, cyfre i znak nie bedacy literg ani
cyfra (np. |@#$%"&*).

W celu zmiany hasta nalezy wybraé karte ZMIEN HAStO, wpisaé login oraz stare i nowe hasto, po
czym zatwierdzi¢ zmiane klikajgc przycisk OK.

W przypadku uzycia btednego starego hasta aplikacja zaproponuje jego zresetowanie. Po wyrazeniu
zgody, na konto pocztowe uzytkownika wysytany jest token do resetowania (wazny 30 minut). Aby
zresetowaé hasto nalezy zalogowaé sie na swoje konto pocztowe i odczytac¢ przestany token, wybra¢ w
aplikacji karte RESETUJ HASLO, wpisac¢ login, odczytany token oraz nowe hasto do konta, a na koniec
klikng¢ przycisk OK.

Jesli token do resetowania stracit waznos¢, to mozna wygenerowaé nowy token ponownie prébujac
zmieni¢ hasto.

Jesli uzytkownik zapomniat hasto i chce ustawi¢ nowe, to wystarczy, ze podejmie probe zmiany hasta,

wpisujgc cokolwiek w polu starego hasta. W ten sposob bedzie mégt przejsé do procedury resetowania
hasta.
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